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HISTORICKE MODULY

HISTORICKE KVARTETO
Pocet hrac: 3az 6

Pomicky: 32 specialnich karet
Co si procvicite: davtip, pamét
Pravidla:

Cilem hry je ziskat co nejvice kvartet (k sobé patficich ¢tveric karet). Na zacatku jeden z hracl rozda
vSechny karty. Hru zacdina hra¢ po levici rozdavajictho hrace. Zepta se kteréhokoliv hrace na
konkrétni kartu z kvarteta, od kterého ma alespon jednu kartu. JestliZze tuto kartu osloveny hrac m3,
musi ji tdzajicimu hraci odevzdat. Ten se pak mlzZe opét zeptat na dalsi kartu a to jak stejného, tak
kteréhokoliv z ostatnich hracu.

Pokud hra¢ nema kartu, na kterou je dotazovan, dostava se timto na tah a mlze se sdm nékoho
zeptat na libovolnou kartu, kterd by se mu hodila do jeho kvartet. Pozor na to, abyste nezapomnéli,
Ze se smite ptat jen na kartu patfici do kvarteta, z néhoZ mate alespon jednu kartu v ruce!

Jakmile hra¢ shromdzdi celé kvarteto, pokladd ho na stll a ziskavd bod. Vitézi hrac¢ s nejvyssim
poctem bodu.

Obrazky pro vyrobu velkoformatovych edukativnich hracich karet najdete v samostatném odkazu
zde: https: //www.woodcraft.cz/index.php?right=ProClenyLLM kestazeni&sid=&classid=19

Autorem grafiky karet a obrazkd je Tadeas Klaban, autorem text( je Tomas Novotny (autofi
programu).
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Velky stitni znak z roku 1920

T.G.M. (1850-1037)
prezident Osvoboditel

T. G. M., PRVNI PREZIDENT

28. RIJEN 1918 v ZENEVE

28. RIJEN 1918 v ZENEVE

Karel Kramit

28. RIJEN 1918 v PRAZE

Prvni Eeskoslovensky prezident Tomad Garrigue
Masaryk oplyval potomky. S americkou manzel
kou Charlottou Garrigue méli Alici (1870 - 10006),
Herberta (1880 - 1915), Jana (1886 - 1048),
Eleonoru (*+1890) a Olgu (1891 - 1078).

(1807-1923),
voi ministr
financi CSR

28, #ijna 1018 dospéla v Zenevé delegace
Nirodniho viboru v tele s Karlem Kramarem pti
jednéni s Edvardem Benetem k tomu, 2¢ novy stit

bude mit formu rrp\:hlil(y z‘ic \chh.: éulc.:xant

j
Tomd3 Garrigue Masaryk.

28. RIJEN 1918 v PRAZE

T. G. M., PRVNI PREZIDENT

MonarchistGm sklaplo! Ceti, Moravané a Slovici
se na svil stit tuze t&ili! | kdyby to v Fijnu 1018
mohli predvidat, neodradil by je snad ani fakt,

Ze prezident Osvoboditel povlidne z Hradu, bude

jezdit po cisatsku na koni a vitbec, Ze si osvoji

nekteré monarchistické manyry.

PRVNI RADIOVY PRENOS

zabranili vivozu obili na frontu.

VYDALA ASOCIACE TURISTICKYCH
0DDILO MLADEZE CESKE REPUBLIKY
KE 100. VYROCI VZNIKU REPUBLIKY
191872018

S

PRVNI RADIOVY PRENOS

V Praze 28. Fijna rino zabavili Antonin Svehla
aFrantifek Soukup jménem Nérodniho viboru
prazsky Obilni dstav (sklad obili), aby tak

Behem dne se pak rozsitila zpriva,
$e Rakousko-Uhersko kapitulovalo. Poreseny

tesky a moravsky lid vysel do ulic, strhaval
visostné symboly ,zpuchteltho* moceniFstvi
aveder s jasotem pfivital provolini Nirodniho
viboru o naplndni odvikého snu,
toti? ztizeni samostatného stitu,

podle vileéného plakita V. Preissiga

T— \ 1 byl bezpochybs
syn Jan. Boutlivik, bonvivin, srdetny dlovak.
Zavilky jadrné promlouval z lond¢nského
rochlasu k lidem ofupovantho Ceskoslovensks:
Po vilce byl Zeskoslovenskym ministrem
zahranidi a tragicky zahynul krdtce
ickém puti.

Milan Rastislay
Stefinik
(1880-1010),
sl. ministr
afrancouzsky
generd]

CESTA LEGIONARU DOMU

CESTA LEGIONARU DOMU

Halé, tady Radicjournal! V kvétnu 1023
se ze stanu postaveného na louce ve Kbelich
u Prahy ozvalo prvni €eskoslovenské rozhlasové
vysilini. Tedy vlastn& mozna druhé. To prvni
uskute&nil pieci Jira Cimrman!

Sokol, zal. 1802

muzikanti a jedna zpévatka. T e ri
pijimad stdl tehdy 7 000 K, co2 bylo
asi 12 mésitnich platd délnika?

O kbelsky primy ridiovy prenos se postarali

Junik - gesky skaut, al. 1014

SPOLKY

V ziFi 1020 s na parniku zakoupeném
od Japonc(i za 40 milion( korun tehdejsi mény
vritili z Vladivostoku posledni geskosloveniti
legiona#i, vojaci, kte#i nechréli bojovat
2a cisafe pana,

Na konci valky bojovalo v zahranienich armadach
vic ne? sto tisic teskoslovenskych legiona¥a.
Z Itilie a Francie se radostné vratili do nové
republiky jiz v roce 1018, z bolsevického Ruska
se slozité probijeli je3t# dalsi dva roky.
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Jenom se neakvapit!”

sLn
MANIEEST SPISOVATELU

Joe (1964)

Jiti Brdetks, Limon:

PRISLI NA SVET V PREDVECER
ZRODU CESKOSLOVENSKA

i a moraviti
3éfem Einohry

17. kvétna 1017 vydavaj
spisovatelé manifest in

ov

iniciovany &
Nirodniho divadla Jaroslavem Kvapilem.

anak cisate Frantiika Josefa .

Vikvét inteligence v manifestu apeluje na
Eeské poslance v Fidské radé, aby dsledné hijili
teské zdimy a nebili se vzeptit
rakousko-uherské politice.

Frantitek Josef 1
(18301016),
statitky mocni?

UMRTI MOCNAROVO

Roku 1 Fichdzeji na svét vyznamni lidé, keefi
se za) atrvalo do historie Ceskoslovenska.
V tervnu bisnik Josef Kainar, v #ijnu politik

anovind# Pavel Tigrid a v prosinci Ji¥i Brdetka,
spisovatel, reZisér, autor nesmrtelného
Limonadového Joea.

PRISLI NA SVET V PREDVECER
ZRODU CESKOSLOVENSKA

Jak rozdilné osudy! Dodnes teny a zpivany
Kainar, politicky vdy dosti vlevo, umird predeasné
na zatitku normalizace. Statedného Tigrida,
novinafe a politika, zazenou komunisti do exilu.
Ryti# ducha umird dobrovoln# v roce 2003.
A Ji¥i Brdetka? Navzdy s Limonadovym Joem,
v literirni, divadelnia hlavng filmové podob?.

Karel 1
(1887-1922)

UMRTI MOCNAROVO

KAREL 1.

V Schénbrunnu umira v listopadu 1016 po
sedesiti osmi letech vl ai Frantiick Josef.
Prvni Grednik Fize pracuje do poslednich chyil.

Jestd ntkolik hodin pred smrti se
zajimé o statni akta.

i

nizey koruna prezil

viky a rezimy

(1K25,10221041210451047) (1 K25, vob¥hu 10571002)

Mocnif zvany té2 knize miru kondi
paradoxnd uprosted disivé viletné |

%
i

S nim mizi i predlouhé devatendcté stoleti...

3

rakousks koranori mince
(rok1015)

V listopadu 1018 se cisa
Frantitka Josefa, ztek] panovnis
Yastech cisatstvia odjel do e odkud se
dvakrat nedspéiné pokusil o obnoveni monarchie
v Uhrich. Osudnym se mu stal pobyt
na ostrové Madeira,

arel, nastupce
ych pravy obou

wHele, sheéna utitelka

Posledni korunovani hlava
si nemohla v tizivych podminkich exilu dovolit
kvalitniho lékate. Pryvniho dubna 1022 se Karlovi
stal osudnym zépal plic.

KORUNA

KORUNA

VDANE UCITELKY

VDANE UCITELKY

V inoru 1919 je na tajné schiizi Narodniho
h d2déni uzak oruna ! ki
jako mina nové republiky. Pro okolkovini dosud
platného obdziva by cha neuvEtitelnycl

244 miliont kolka!

V nizyu nadi m¥ny je ve slové koruna dodnes
zitetelna vazba na cisafstvi. Korunu zavedla
namisto dosavadni zlatky a krejcaru reforma
Frantitka Josefa z roku 1892 a pFes viechny pokusy
nahradit toto poimenovini vice slovanskymi nizvy
(ve h¥e byla lipa, slovan & sokol!) platime dodnes
starou dobrou korunou,

V létd 1919 povolila mladi republika zikonem,
7e se utitelky mohou vdévat a zaklidat rodinu.
Do té doby se mohly tomuto poslini vénovat
pouze svobodné Zeny.

Ve zdiivodnéni zikona se psalo: Rodinny Zivor
bude pak uiitelce zdrojem spokojené a veselé
mysli, je2 podnéeuje k horlivejii a radostnjii praci
avytvofi novy, lepii, vieleji a patelitdjsi pomér
mezi tkolou a rodinou viibec.
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VELKA RfJNOVA SOCIALISTICKA REVOLUCE

HISTORICKE MODULY

VELKA RIJNOVA SOCIALISTICKA REVOLUCE

“MARIANSKY SLOUP

MARIANSKY SLOUP_

V Rusku, oslabeném vilkou a zmitaném
wvnitFnimi boji, pFebird moc v roce 1017
bolsevicka klika vedena Leninem.

acarevit Alexe fe2ou dbivi na zitop (1017)

oekdejti car Mikuldi 11,

Nisledky této revoluéni zmény, kterd s sebou
pFinesla mnohalety teror v0i vlastnimu
obyvatelstvu, porobeni okolnich nirodd a désivou
zménu svétového #idu, pocituje lidstvo dodnes.

3. listopadu 1018 zorganizoval vjtr2nik a povaled
ze Zitkova Franta Sauer str¥eni maridnského
sloupu na Staroméstském nimésti, unikitni
barokni pamitky z roku 1048.

Frantiek Ferdinand d'Este

2 Zofe Chotkovi

Sloup, pamitka ns hrdinnou obranu Prahy pred
Svily, se rozsekal na cimpreampr a hlowp! e
dodnes brini jcho cbnovent, Obdobng osud
chystala hrstka vandald tého# dne i sochim na
Karlovs moeth, somussfak sabréilo vojeko,

dobovi ilustrace z novin

SARAJEVSKY ATENTAT

ZAVRAZDENI CARSKE RODINY

)
SARAJEVSKY ATENTAT

16. Eervence 1017 povrazdili rudti bolievici celou
rodinu svrZeného cara Mikulige 11. Kulky se
ani ped mladymi ia
carevicem Alexejem, étrnictiletym chlapcem.

CERNY PETR

Co viechno tahle zemé zazila! Kolik vynikajicich
lidi i netvort zasihlo do jejich dgjin! Vy vial
v ruce drzite Cerného Petra. Tviirci téchto karet
usoudili, 2e nejvice zla za poslednich sto let
zplisobili nasi zemi dva cizici...

Katani pospichali, patrné ze strachu, aby rodina
nepadla do rukou Eeskoslovenskyich legii blizicich
se k Jekatérinburgu.

Krélovstvi geské,

Moravské markrabstvi s Luzici
aslezskymi knizectvimi,
Ceskoslovenska republika,

‘eskoslovensko,
Republika Ceskoslovenski,
Cesko-Slovenski republika,
protektorit Cechy a Morava,
znovu Ceskoslovenska republika,
Ceskoslovenski socialisticks republika,
Ceskoslovenski federativni republika,
Ceski a Slovenska Federativai Republika
anakonec dva samostatné stity:
Ceski republika a Slovenskd republika

tasto pozméiova-
'm ndzvem. MOZete si s nimi zahrit Marids,
Cerného Petra & Kvarteto a pFitom sc trochu
vadélat v poslednich sta let. Zatali
, kdy se ,zpuch¥elé® mocndf-
stvi ul u? zatinalo drolit. Nejtastdii pak
plesknete o still kartou s tematikou rodiciho se
Ceskoslovenska, A Cerny Petr? Kdo si ho
vytihne, pFipomene si ziroved truchlivé
figury, které nati zem doslova potlapaly...
Afvim padi dobri karta!

Tadess Klaban
&

“Tomii Novotny
Hijen 2018

Ziminkou pro rozpoutani Velké vilky se stal
sarajevsky atentét. Odehrdl se v Zervnu 1914
pFi inspekeni cestd Frantitka Ferdinanda po
Bosné a Hercegoviné nadvakrat. Prvni pokus
pti petcad Satafereem nevpiel. Bombe hosenk
anarchistou Cabrinovigem explodovala
a2 pod vozem nésledujicim.

T OIS 16 pvoric
E)E'_HR +CP=33
T rrrrry

Nislednik s manzelkou odjeli na sarajevskou
radnici, kde se vzpamatovivali z prestalého atentétu.
Pak se podruhé v ten samy den rozjeli do nirute
smrti, Zmateny fidié poskyt pfi manévrovini
u feky Miljacka atentitnikovi Gavrilo Principovi
iz jako idedlni ter. Kolem 11 hodiny dopoledni
vypalil Princip dv& riny do arcivévodovy limuziny.
Jedna smrtelné zranila Ferdinanda, druhi jeho
tehotnou manzelku Zofii. Ta skonala vzipati
Po svém mui.

EVROPSKA UNIE
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PRVOREPUBLIKOVE KULICKOVE PEXESO
Pocet hracl: 2

Pom(icky: panel s kuli¢ckami

Co si procvitite: $ikovnost, bystrost

Pravidla:

Nejprve je potieba zatfepanim promichat rozmisténi kulicek ¢ty barev v rdmecku, ktery je umistény
uprostied hraciho planu. Hraci stoji po stranach hraciho stolu u velkych kuli¢ek. Na znameni se snazi
ze spodni strany stolu pomoci prstli srovnat jednotlivé kulicky podle barevného rozloZeni presné
podle malého ramecku. Kdo ma srovnané kulicky jako prvni, vyhrava. Prostfedni rémecek je mobilni,
kulicky lze zatfepanim prerovnat na dalsi hru. VSechny ramecky jsou kryty tvrzenym sklem, tudiz se
k nim da dostat pouze ze spodni strany stolu.

EVROPSKA UNIE
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drevény hraci stll pro dva hrace s vlozenym dnem z pfeklizky (sila1,2 cm)

losovaci zafizeni (samostatnd odnimatelna ¢ast):

dievény ram (20 x 20 cm, sila materialu 1,8 cm)

vloZené dno z pieklizky (sila1,2 cm)

16 otvor( pro kuli¢ky (primér 2 cm)

15 kulicek priiméru 2,5 cm (barvy viz. popis)
herni plocha pro jednoho ze dvou hrach
s 16 vyvrtanymi otvory o priiméru 4cm

dievéna odkladni
deska 30 x 50 cm

15 kusi kuliéek pro kazdého hrace
primér 4,5 cm

A : :
fdfevén)? rém - sila materialu 3cm HJ

nohy stolu - dfevéné hranoly 4,5 x 4,5 cm 70cm

130 cm

A

v

barvy kulicek: kaZdy hrac disponuje 15 kuli¢kami stejné barevné kombinace,
¢emuz udpovidd i losovaci zafizeni - tzn. 3ks zelené, 3 ks modré, 4 ks zluté, 5ks Cervené

HISTORICKY LABYRINT

Pocet hrac:1-6

Pomcky: hraci panel

Co si procvicite: Sikovnost, koordinaci, postieh
Pravidla:

Hrac pristoupi k labyrintu, naklonéné herni plose. Nejprve pomoci specidlniho mechanizmu dostane
kulicku do horni ¢asti plochy. Nasledné kulicka pada labyrintem dolG a hra¢ ma za ukol kuli¢ku ve
spodni casti chytit do specidlniho voziku. Kazdy hra¢ ma deset pokusl. Za kazdou chycenou kuli¢ku
ziskava bod. Vitézi hrac s nejvyssim poctem bodu.

EVROPSKA UNIE
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dfevény samostojny ram typu “A” z hranol(i 4,5 x 4,5 cm a vioZenou hraci deskou (pfeklizka sila 1,2 cm)

90 cm R drevéna kulicka priméreu 2,5 cm

dfevéné nabéhy pro vypousténi kulicky
(trojiihelniky o strandch 15 x 15x 25 cm)

do desky ¢astecné zahloubeny koliky z dievéné kulatiny
priimér 1 cm délka 3 cm
{ 8 fad po 5 ¢i 6 kolicich - viz. nakres)

kovové pojezdové kulatina - pimér 1,2 cm, délka 86 cm

kovovy drzak kulatiny (vnitini primér 1,2 cm)
s tichytnym vrutem a aretanim zapustnym vrutem

zachytné zafizeni “jezdec” k chytani kulicky (viz detail)

dievény hranol 8 x 8 cm s vyfezanym otvorem tvaru U pro chytani kulicky

kovova trubice vnitini priimér 1,3 cm, délka 5 cm s ichytnym vrutem

dievéné drzadlo - 3/4 koule priméru 5 cm uchycend zapustnym vrutem

Autorem obrazk( je Tadeas Klaban (autor programu).

HISTORICKE VRHCABY
Poéet hraca: 2

Pomducky: hraci deska, 15 + 15 kamen0 dvou barev, 2 pary kostek, kelimky na michani kostek a tzv.
zdvojovaci (dablovaci) kostka.
Co si procvicite: strategii, komunikaci

EVROPSKA UNIE
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Obr. 1 - Herni plan (zdroj: Wikipedia contributors. Backgammon [Internet]. Wikipedia, The Free
Encyclopedia; 2022 Sep 14, 14:53 UTC [cited 2022 Sep 18]. Available
from: https://en.wikipedia.org/w/index.php?title=Backgammon&oldid=1110268850.)

Obr. 2 - Hraci kostky, kelimky, ,dablovaci“ kostka. (zdroj: Wikipedia contributors. Backgammon
[Internet]. Wikipedia, The Free Encyclopedia; 2022 Sep 14, 14:53 UTC [cited 2022 Sep 18]. Available
from: https://en.wikipedia.org/w/index.php?title=Backgammon&oldid=1110268850.)

Pravidla:

Cilem hry je vyvést vSech svych 15 kamen(l po vyznacené draze nejprve do svého vnitiniho pole
(infield) a pak je odebrat ven z hraci desky.

Hracdi se stfidaji. Na zacatku kazdého tahu hodi hra¢ obéma kostkami a podle vysledku hodu posune
néktery svlj kdmen ¢i kameny o pfislusny pocet klint/bodd (angl. pips) smérem k jejich cili. Na
kazdém klinu m(Ze byt libovolny pocet kamen( jednoho hrace. Pokud hrac¢ ukonci tah kamenem na
klinu, na kterém je jeden soupefriv kamen, ,vyhodi“ jej (tzn. vrati ho aZ na zacatek jeho cesty) na tzv.
bar neboli prepazku. Na klin, na kterém je vice neZ jeden souperlv kamen, se tdhnout nesmi. Kameny
protihraca se pohybuji v navzajem opacnych smérech. Kdyz ma hrac vsechny své kameny v posledni
Casti hraci desky, tj. ve svém vnitfnim poli, mGzZe s nimi tdhnout i mimo desku, ¢imzZ je odstrarnuje ze
hry. Hrac, kterému se podafi takto odstranit vSechny svoje kameny, vitézi.

Ve vrhcabech existuji tfi druhy vyhry:

o Obycejnd, jednoducha, kterd nastane, pokud hrac, ktery prohrdl, uz také zacal vyvadét
kameny z desky. Obycejnou vyhrou hrac ziska tolik bodd, kolik ukazuje hodnota na dablovaci kostce.

EVROPSKA UNIE
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o Gammon, ktery nastane, pokud hrac, ktery prohral, nezacal viilbec odebirat svoje kameny
z desky a zadroven nema ani jeden svlj kdmen v soupefové vnitfnim poli nebo na baru. Vyhrou
gammon hrac ziskd dvojnasobek poctu bodd, ktery je na dablovaci kostce.

o Backgammon, ktery nastane, pokud hrac, ktery prohrdl, ma alespon jeden kdmen
v soupefové vnitfnim poli nebo na baru a nevyved| jesté ani jeden svij kamen z desky. Vyhrou
backgammon hrac ziska trojndsobek pocétu bodd, ktery ukazuje dablovaci kostka.

Hraci kostky a kelimky:

Kazdy hrac¢ musi na hazeni kostek pouzivat kelimek. (Hazeni kostek primo z ruky neni na oficidlnich
turnajich dovoleno.)

Kazdy hra¢ ma svij par kostek, ktery musi hazet na svoji pravou stranu hraci desky. Hod je neplatny
a hra¢ musi hazet znovu, pokud jakakoliv kostka dopadne mimo pravou stranu desky, kdyz nelezi na
desce celou svoji plochou nebo kdyz dolehne na kamen. Hracav tah je ukoncen teprve tehdy, kdyz
zvedne z desky obé svoje kostky. Pokud hrac hodi své kostky pred dokonéenim tahu svého soupere,
neni tento hod platny a musi se opakovat.

Tah proti pravidlim muZe byt opraven kterymkoliv hraéem, pokud je to v jeho zdjmu, ale oprava musi
byt provedena dfive, nez hra¢ na radé hodi svoje kostky. Neni-li chyba opravena vcas, zlstava vse
tak, jak bylo zahrano.

Obr. 3 - Zakladni postaveni kamen0Q pfi zahajeni hry (vyznaceni sméru drahy kamend, umisténi
,dablovaci” kostky na prepdazce/baru) (zdroj: Prispévatelé Wikipedie. Vrhcaby [Internet]. Wikipedie:
Oteviend  encyklopedie;  10.09.2022, 14:33 UTC  [cited 18.09.2022]. Dostupné
na: https://cs.wikipedia.org/w/index.php?title=Vrhc%C3%A1by&oldid=21664891.)
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Kameny a jejich pohyb:

Kazdy hrac hraje s 15 kameny jiné barvy neZ soupef. Kameny mohou mit réizné barvy, v dal$im popisu
bude hrac¢ s tmavymi kameny jako ,erny”, hrac se svétlymi kameny jako ,bily“. Pfed zahajenim hry
musi byt kameny umistény do vychozi polohy. Barevné rozliSeni klinG/bodu, slouZi pouze pro
snadnéjsi pocitani a nijak nesouvisi s barvou kamen.

vvvvv

Pro svUj tah musi pouzit dvé Cisla, ktera byla pravé hozena jim a jeho soupefem. V dalsich hodech jiz
hraci pouzivaji svoje dvé kostky. Hraci se stridaji po kazdém odehraném tahu.

(Pokud pfi prvnim hodu padnou stejna Cisla, zaleZi dalsi postup na druhu hry. V zdpasové hre se hod
opakuje, ve hie o penize, tzv. moneygame, dojde k automatickému zdvojnasobeni kostky.)

Kameny se v daném sméru posunuji o prislusny pocet klin(i, na zakladé cisel, kterd padla na kostkach.
Hraci se pohybuji smérem proti sobé. BEhem pohybu kamen( musi byt dodrZena nasledujici pravidla:

o Kdmen muiZe byt pfesunut jen na takové misto, které neni obsazeno dvéma a vice
souperovymi kameny, tzv. otevieny klin.

o Cisla, ktera padla na kostkdch, pfedstavuji oddé&lené tahy. Tzn. pokud hra¢i na kostkdch
padnou napf. Cisla 2 a 6, mlzZe jeden kdmen pfesunout o 2 kliny a jiny kdmen o 6 klin( na otevfeny
klin. Nebo muZe provést tah jednim kamenem o celkem 2 + 6 = 8 klin(l za pfedpokladu, Ze alespon
jeden klin mezi pocatecnim a kone¢nym klinem ve vzdalenosti 2 nebo 6 klind je otevreny.

o Pokud hrac¢ hodi dvé stejna Cisla, hraje dvojndsobek toho, co hodil. Napfiklad, kdyZ hodi dvé
Sestky, ma k dispozici pro tahy celkem ctyfti Sestky, které muze libovolné vyuZit.

. Hrac se nesmi vzdat svého tahu. Musi odehrat obé Cisla (pfi stejnych Cislech vsechna 4), ktera
mu na kostkach padla, pokud je to mozné. Pokud mUzZe byt zahrdno jen jedno Cislo, musi ho hrac
zahrat. Pokud hra¢ mize odehrat libovolnou hodnotu z obou kostek, ale nemuze hrat obé, musi hrat
tu vyssi. Pokud hrac¢ nemdze vyuzit ani jedno z Cisel, kterd mu na kostce padla, ztraci tah.

Vyhazovani a vraceni se do hry:

Klin, ktery je obsazen jen jednim kamenem, se nazyva ,blot“ a kdmen na ném m{zZe byt napaden
a vracen na prepazku/bar. Pokud ma hrac jeden nebo vice kamen( na baru, nemuze pokracovat ve
hte, dokud vSechny kameny z baru nedostane opét do hry. Kdmen se vraci do hry na zakladé hodu
kostkami (kdyZ je hrac na radé) a to do soupefova vnitfniho pole. KdyZ napfiklad hrac, ktery ma

kamen na baru, hodi 2 a 5 mlZe nasadit na souperlv bod ¢islo 2 nebo 5, je-li otevieny.

Pokud neni Zadny bod otevieny, hrac ztraci svQj tah, protoZe jinymi kameny hrat nemuze. Jakmile se
hraci podafi nasadit vSechny své kameny do hry, normalné pokracuje.

Vyvadéni kament z desky:

Jakmile hrac presune vSechny kameny do svého vnitfniho pole, zacind posledni faze hry — vyvadéni
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kamend. Hra¢ vyvadi kameny tak, Ze jakoby tdhne na fiktivni pole tésné za deskou, tzn. pokud na
kostce padlo napf. Cislo 4, odstrani hrac jeden kdmen ze 4. klinu. Pokud hraci padne Cislo vyssi, nez je
jeho nejvzdalenéjsi kdmen, odstrani jeden z kamen( na nejvzdalenéjsim poli. Tato poucka se netyka
situace, kdy na daném poli sice nelezi zZddny kamen, ale néjaky kamen je jesté za danym polem.
Tehdy musi hrac provést bézny tah kamenem po desce.

Priklad: Pokud hra¢ hodi pétku a na patém a Sestém klinu uz neni kdmen, mlze kdmen vyvést
z nejblizsiho nizsiho klinu (tedy z klinu €. 4 a nize). Kdyby hrac¢ hodil ¢tyrku, na 4. klinu nemél kdmen
a na 6. klinu ano a chtél vyvést kdmen z 3. klinu, pak nemUze, protoze klin vyssi, tj. 6. klin, obsahuje
kamen. Musi posunout kdmen z 6. klinu o Ctyfti kliny.

Hra¢ neni nucen vyvést kamen, pokud je mozné udélat jiny legalni tah. Pokud béhem vyvadéni
kamen( dojde k tomu, Ze hra¢ nema vsechny svoje kameny ve svém vnitfnim poli (kdyZz je béhem
vyvadéni néktery kamen trefen a vracen na bar), vyvadéni kamend se tim prerusi a hra¢ musi opét
vSechny svoje kameny dostat zpét do svého vnitfniho pole, aby mohl ve vyvadéni pokracovat. Hrac,
ktery prvni vyvede vSechny svoje kameny ven z desky, vyhrava.

Dablovaci kostka a sazky:

BéZnou soucasti hry jsou tzv. sazky, kvuli kterym je soucasti hraci vybavy specidlni sazeci kostka —
dablovaci kostka. Sprdvny cesky vyraz je sice zdvojovaci kostka, ale slangovy a pocestény nazev
"dablovaci" je vice zazity. Na kostce jsou misto béznych Cisel 1 az 6, Cisla 2, 4, 8, 16, 32 a 64. Tato Cisla
oznacuji pfrislusny nasobek zakladni sazky, o ktery se pravé hraje. Vrhcdby lze hrat
i bez zdvojndsobovani, resp. Uplné bez sazek.

Pred zahajenim hry se poloZi kostka doprostied mezi hrace ¢islem 64 nahoru (v tomto pripadé cislo
64 nahrazuje chybéjici jednicku, tzn. jednonasobek zékladni sazky). V pribéhu hry, kdyz se jeden hrac
domniva, Ze je ve vyhodné situaci, se mGze rozhodnout, Ze nabidne soupefi zdvojnasobeni sazky. To
muUZe provést pouze na zacatku svého tahu jesté pred tim, nez hodi kostkami. U¢ini to tak, Zze kostku
otodi ¢islem 2 nahoru a posune k soupefi se slovy , nabizim zdvojnasobeni” nebo "double". Soupef
ma v tu chvili dvé mozZnosti: Bud muZe zdvojnasobeni odmitnout. Tim okamizité prohrava
jednondsobek sazky (nebo aktudlni hodnotu kostky) a hra konci. Nebo zdvojnasobeni pfijme,
ponechd si dablovaci kostku s dvojkou navrchu na své strané desky a od té chvile se hraje
o dvojnasobnou sazku. V dalSim pribéhu hry se mlze hrac, ktery plvodné zdvojndsobeni pfijal,
obratit s nabidkou dal$iho zdvojndsobeni na svého soupere, ktery ma opét stejné moznosti, jen uz se
jednd o dvojnasobné sazky (tzn. pokud odmitne, prohrava dvojnasobek zakladni sazky, pokud pfijme,
bude se hrat o ¢tyfndsobné sazky). Takto se mlZe v jedné hie zdvojndsobovat vicekrat.

DulezZité je, Ze nabidnout zdvojnasobeni mZe vidy jen ten hraé, na jehoZ strané kostka zrovna je.
Jedinou vyjimkou je za¢atek hry do prvniho zdvojndsobeni, kdy je kostka uprostred.

Ve chvili, kdy hra skonci, se bézné ohodnoceni (jednoducha vyhra, gammon, backgammon) vyndsobi

hodnotou, kterd je na dablovaci kostce. Napt. hrac¢ prohraje gammon ve chvili, kdy je kostka na Cisle
8, vitéz ziskava 16 bodu.

Podrobnéjsi informace ke hie vrhcaby naleznete na internetu, napf. na Wikipedii.
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EVALUACNIi DOTAZNIK

* Dotaznik je urCen pro ty, ktefi vyuzivaji ve své oddilové praxi moduly.... Jeho ucelem je hry
na zakladé vypinénych informaci zdokonalit a herni varianty.

e

* Pokud byste se chtéli k nékteré hie vice rozepsat, napiste to na zvlastni papir a pfilozte

HISTORICKY LABYRINT

Spokojenost s pravidly a prtbéhem hry: 1 2 3 4 5

Praktiénost pomdcek, jejich provedeni:1 2 3 4 5

HISTORICKE KVARTETO
Spokojenost s pravidly a prtbéhem hry: 1 2 3 4 5

Prakti¢nost pomucek, jejich provedeni:1 2 3 4 5

Hru jste hrdli ........ x a primeérné ji hralo ............. hraca.
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PRVOREPUBLIKOVE KULICKOVE PEXESO

Spokojenost s pravidly a pribéhemhry: 1 2 3 4 5

Prakti¢nost pomucek, jejich provedeni: 1 2 3 4 5

Hru jste hrali ........ x a prdmeérné ji hralo ............. hraca.

Hra trvala v priméru ........ minut a hraci byli ve véku ................

Pokud je tato hra pro vas nevyuZitelna, napiste prosim pro€:...........cccccoeeiiiii e,
Vase pfipominky K pravidllm: .......cooooiiiiiiii e
DalSi herni varianty, které jste vymysleliz..........c..ooooiiriii e
HISTORICKE VRHCABY

Spokojenost s pravidly a prtbéhem hry: 1 2 3 4 5
Prakti¢nost pomcek, jejich provedeni:1 2 3 4 5

Hru jste hrdli ........ x a primeérné ji hralo ............. hraca.
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